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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Дисциплина «Музыкальные информационные технологии»является специализацияной 

частью дисциплин ОПОП ГОС ВО (уровень специалитета) и адресована студентам 3 и 4 курсов (6, 

7, 8 семестры) специальность 53.05.03 Музыкальная звукорежиссура Академии Матусовского. 

Дисциплина реализуется кафедрой музыкального искусства эстрады. 

Содержание дисциплины охватывает изучение структуры современного музыкального 

компьютера, основ MIDI-технологии как общепринятого компьютерного формата музыкальных 

данных, освоение виртуального музыкального инструментария (компьютерного нотного набора и 

редактирования, волновых редакторов, многоканальных виртуальных студий, цифровых средств 

обработки звука, виртуальных средств работы с инструментовкой и аранжировкой). Изучение 

дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: лекции, 

практические и семинарские занятия, самостоятельная работа студентов и консультации. 

 Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного 

процесса: лекции, практические занятия, самостоятельная работа студентов и консультации. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль 

успеваемости в форме:  

- устная (устныйопрос, защитаписьменнойработы, доклад по результатам 

самостоятельнойработы и т. п.); 

- письменная (письменныйопрос, выполнениепрактических заданийи т. д.). 

- итоговый контроль в формеэкзамена. 

Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 6 зачетных единиц, 216 часов. 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные занятия – 100 часов для очной формы 

обученияи18 часов для заочной формы обучения, самостоятельная работа - 98 часов для очной 

формы обучения и 18часов для заочной формы обучения, контроль 9 часов для очной формы, 

самостоятельная работа - 189 часов для заочной формы обучения. 

 

2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель преподавания дисциплины:подготовка профессиональных специалистов в области 

звукорежиссуры, овладевших необходимым комплексом знаний, умений и навыков для 

разнообразной творческой профессиональной деятельности и воспитания всесторонне развитой 

личности. Освоение программы предусматривает овладение навыками записи и редактирования 

аудиоданных посредством компьютерных технологий, работы в компьютерных музыкальных 

редакторах, нотных редакторах, работа с форматом MIDI.  

Задачи дисциплины:  

- изучение строения музыкального ПК и системы цифрового преобразования звука; 

 - изучение теории представления звукового сигнала в цифровой форме и основных методов 

синтеза звука;  

- изучение основных аудиоформатов и их особенностей;  

- овладение навыками работы с музыкальным программным обеспечением (нотные 

редакторы, звуковые редакторы, виртуальные устройства обработки звукового сигнала); 

 - развитие у студента навыков работы с музыкальным материалом (запись, редактирование и 

обработка) посредством современных компьютерных технологий; 

 - освоение навыков работы с программным обеспечением ПК, нотными редакторами, DAW-

программами и средствами синтеза звука; 

 - освоение технологий реставрации и коррекции звуковой фонограммы;  

- освоение использования оптимальных приборов и средств качественной записи и 

воспроизведения музыкального материала  



3.  МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

Курс относится к специализацияной части дисциплинподготовки студентов по 

специальности 53.05.03 «Музыкальная звукорежиссура».   

Основывается на базе дисциплин: «Средства звукозаписи», «Звукорежиссура», «Цифровая 

звукотехника». которые логически, содержательно и методически связаны с дисциплиной 

«Музыкальные информационные технологии», они предоставляют обширную теоретическую базу, 

формируют навыки самостоятельной аналитической работы и составляют теоретический и научно-

методологический фундамент последующего изучения курса «Музыкальные информационные 

технологии». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций в 

соответствии с ФГОС ВО специальность 53.05.03 Музыкальная звукорежиссура:ОПК-5, ПК-3. 

 

Общепрофессиональные компетенции (ОПК): 

№ 

компетенции 

Содержание 

компетенции 

Результаты обучения 

ОПК-5 Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности 

Знать: 

- основные виды современных информационных 

технологий 

Уметь: 

- использовать программные и аппаратные средства 

персонального компьютера 

Владеть: 

- навыками использования информационных 

технологий в собственной профессиональной 

деятельности 

 

Профессиональные компетенции (ПК): 

№ 

компетенции 

Содержание 

компетенции 

Результаты обучения 

ПК-3 Способен работать со 

специализированным 

программным 

обеспечением в области 

передачи, обработки, 

записи звуковых 

сигналов, а также в 

реставрации фонограмм 

и звукоусилении 

Знать: 

- основные термины и определения,используемые 

в аудиотехнике и профессиональных 

аудиоредакторах; 

- профессиональное программное обеспечение; 

-  протоколы передачи цифровые данных в 

аудиотехнике;  

- программное обеспечение для реставрации 

фонограмм;  
Уметь: 

- осуществлять редактирование звуковых файлов с 

помощью профессионального программного 

обеспечения;  

- пользоваться современным программным при 

работе звукорежиссера в условиях студийной и 

концертной звукозаписи, а также звукоусиления;   

-  выполнять реставрацию 

фонограмм(шумоподавление, устранение 

нелинейных искажений) посредством 

современных компьютерных программ и 

приложений.  

Владеть:  

- навыками работы с цифровым оборудованием; -



  навыками работы с программным 

обеспечениемдля звукозаписи, сведения 

фонограмм звукоусиления; 

- комплексом знаний по реставрации звукового 

материала программным способом.   

 

 

 

5. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Названия 

содержательныхмо

дулейитем 

Количествочасов 
очнаяформа заочнаяформа 

всег

о 

втомчисле всего втомчисле 

л п. кон с.р. л п кон с. 
р. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Модуль1 

Содержательныймодуль1.Музыкальныйкомпьютер.Звуковаякарта.Звуковые 

системы 

Тема 1.1. Аппаратно-

программнаяструктурам

узыкальногоПК. 

10 6 - 4 - 9 1 - - 8 

Тема 1.2. 

Теорияцифровогопредставл

енияаудиосигналов: 

понятиебитрейта, 

частотыдискретизации, 

цифровойфильтрации. 

10 6 - 4 - 9 1 - - 8 

Тема 1.3 

Современныесистемы 

оцифровки 

звука.Аудиоинтерфейсы. 

8 
 

6 
- 2 - 9 1 - - 8 

Тема 1.4. 

Настройкипараметро

ваудиоинтерфейса. 

Аудиодрайверыип

ротоколASIO. 

10 6 - 4 - 9 1 - - 8 

Содержательныймодуль2.Протокол«MIDI» 

Тема 2.1. Теорияцифрового

 интерфейса

музыкальныхинструментов(

MIDI). 

8 6 - 2 - 9 1 - - 8 

Тема 2.2 ФорматMIDI-

данных.ТипыMIDI-

сообщений. 

8 6 - 2 - 9 1 - - 8 

Всего часов 6 семестр 54 36 - 18  54 6 - - 48 



Модуль2 

Содержательныймодуль3.Видыиособенностипрограммногообеспечения 

Тема 3.1. Основные виды 

программного обеспечения 

их возможности, 

особенности и принципы 

работы 

4 2 - - 2 6 1 - - 5 

Тема 3.2. 

Типологизациямузыкального

программногообеспечения п

офункциональнымособеннос

тям. 
4 2 - - 2 6 1 - - 5 

Тема3.3.Нотныере

дакторы. 6 4 - - 2 

13 1 

- - 6 

Тема 3.4 

Секвенсорныемузыкальные

 программы.

ЗаписьиредактированиеMIDI

-сообщений. 

6 4 - - 2 - - 6 

Тема 3.5 

Современноепрограммноеоб

еспечениедля записи, 

Редактирования ивоспроизве

денияаудиоматериала,написа

нияи 

аранжированиямузыки. 

8 4 - - 4 7 1 - - 6 

Содержательныймодуль4.Виртуальныемногоканальныесредствааудиопроизводства 

Тема4.1.DAW- 

программы–устройствадля 

работы саудиоданными. 

Принцип 

иособенностизаписизвукавП

К. 

6 4 - - 2 

12 
 

1 

- - 5 

Тема 4.2. 

ИнтерфейсифункцииDAW-

программ.Основные

 рабочие

области. 

8 4 - - 4 - - 6 

Тема 4.3. 

СтруктурамикшераDAW-

программ.Типы дорожек и 

их атрибуты. 

8 4 - - 4 

10 1 

- - 5 

Тема 4.4. 

Функцииредактирования 

звукового сигнала 

(timestretch, 

audiowarp,pitchshift). 

4 2 - - 2 -  - 4 



Всего часов 7 семестр 54 30 - - 24 54 6 - - 48 

Модуль 3 

Содержательный модуль 5. Дополнительные модули обработки звука 

Тема 5.1. Программные 

подключаемые модули 

(plug-ins). Плагины

 для обработки 

звука. 

16 4 - 4 8 16   1 - 1 14 

Тема 5.2. Технологии 

реставрации звукового 

материала. 

18 6 - 4 8 16 1 - 1 14 

Тема 5.3. Средства 

корректировки 

интонирования. 

MelodyneStudio. 

18 8 - 2 8 17 1 - 2 14 

Тема 5.4. Методы 

звукового синтеза звука. 

Синтезаторы и семплеры. 

14 4 - 2 8 17  1 - 2 14 

Тема 5.5. Виртуальные 

музыкальные инструменты 

VSTi. 

14 4 - 2 8 15 1 - 1 13 

Тема 5.6. Протокол 

ReWire. 

14 4 - 2 8 27 1 - 1 12 

Тема 5.7 Обмен проектами 

между различными 

музыкальными ПО. 

Форматы XML и OMF. 

14 4 - 2 8 - 1 12 

Всего часов 8 семестр 108 34 - 18 56 108 6 - 9 93 

Всего часов 216 100  18 98 216 18 - 9 189 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ1.МУЗЫКАЛЬНЫЙКОМПЬЮТЕР.ЗВУКОВАЯКАРТА.ЗВУКО

ВЫЕ СИСТЕМЫ (VIСЕМЕСТР) 

Тема1.1.Аппаратно-программнаяструктурамузыкальногоПК. 

Понятиеинформации.Музыкальнаяинформацияиеёпредметныеграницы.Компьютеркак

инструментинтеллектуальнойдеятельности.Стандартнаяконфигурацияперсонального 

компьютера. Наименование и технические характеристики основных узлов 

иустройств,ихназначение.Системныйблокивнутренниеустройства(комплектующие).Внешние

устройствавводаивыводаинформации(периферия).Видыифункциональноеназначениестандар

тногопериферийногооборудования.Понятие«программноеобеспечение» (ПО). Роль 

программного обеспечения в работе персонального 

компьютера.Основныетипыпрограммного обеспечения: системноеиприкладное. 

 
Тема 

1.2.Теорияцифровогопредставленияаудиосигналов:понятиебитрейта,частотыдискретиз

ации,цифровой фильтрации. 

Видыиспособыхраненияинформации.Основныепринципыцифровойзаписи(оцифровки

)иобработкизвука.Квантованиесигналапоуровнюиискаженияприклиппировании сигнала. 

Теоремой Найквиста - Котельникова. Понятия «файл» и 

«формат»,файловыеменеджеры.Форматыкомпьютерногопредставленияаудиоданных.Характе

ристика основных звуковых форматов: WAV, CDA, AIFF, MP3, WMA, RA, 

MIDI.Понятиеконвертациизвуковыхфайлов. Программыконвертациизвуковыхфайлов. 

 
Тема1.3Современныесистемыоцифровкизвука.Аудиоинтерфейсы. 

История развития цифровых систем звукозаписи. Разновидности 

аудиоинтерфейсов.Характеристикиаудиоинтерфейсов. Основные порты подключения 

аудиоустройств 

(USB,FireWire,Thunderbolt).Стандартыпередачицифровыхзвуковыхсигналовмеждуаудиоустр

ойствами(S/PDIF,AES/EBU,ADAT).Профессиональныемногоканальныесистемызвукозаписи. 
 

 
ASIO. 

Тема1.4.Настройкипараметроваудиоинтерфейса.Аудиодрайверыипротокол 

 
Подключениезвуковогооборудованияинастройкапараметров.Понятие«драйвер». 

Разновидностидрайверов.ОсобенностипротоколаASIO.Настройкапараметроваудиоинтерфейс

а. Основные параметры звукового движка VST. Конфигурирование входныхивыходныхшин. 

 
СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ2.ПРОТОКОЛ«MIDI» 

Тема2.1.Теорияцифровогоинтерфейсамузыкальныхинструментов(MIDI). 

MIDI: аппаратная часть. Подключение MIDI-клавиатуры к звуковой карте. 

MusicalInstrumentDigitalInterface (MIDI). Отличие «МИДИ» от «аудио». Структура 

элементарногоMIDI сигнала. Соединительные MIDI-разъемы и MIDl кабель. Принцип 

соединения MIDI-устройств.MIDI-

сигналывразъемахигровогопортазвуковойкарты.Подключениекзвуковой карте MIDI-

клавиатура и MIDI-синтезатора. Решение проблем самовозбужденияMIDI-системы. 



Тема2.2ФорматMIDI-данных.ТипыMIDI-сообщений. 

Формат MIDI-данных. Типы MIDI-сообщений. Note - сообщение о нажатии MIDI-

клавиши. Controller - сообщение о состоянии контролера. ProgramChange - сообщение 

обизменении MIDI-инструменту. Aftertouch - сообщение о силе давления на нажати 

клавиши.Pitchband-управлениерегуляторомтона.MlDI-

секвенсор.Дискретнаяшкалавремени.Аппаратный MIDI-интерфейсиформат MIDI-

сообщений. 

 
СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ3.ВИДЫИОСОБЕННОСТИПРОГРАММНОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ(VI

IСЕМЕСТР) 

Тема 3.1. Основные виды звукового программного обеспечения, их 

особенности,возможностиипринципыработы. 

Понятие «программное обеспечение» (ПО). Роль программного обеспечения в 

работеперсональногокомпьютера.Прикладноемузыкальноепрограммноеобеспечение.Host–

программы.Plug-in – приложения. 

 
Тема3.2.Типологизациямузыкальногопрограммногообеспеченияпофункциональ

нымособенностям. 

Разновидности мультимедийныхпрограмм: звуковые редакторы, MIDI-

секвенсоры,нотныередакторы,программыдляработыссемплами,программыдляработысвидеои

зображением. 

 
Тема3.3.Нотныередакторы. 

Особенности, назначение и функции нотных редакторов. Нотные 

редакторы«Finale»и«Sibelius»,ихпреимуществаинедостатки.Основынаборанотноготекстаиред

актированияпартитур.. 

 
Тема 3.4 Секвенсорные музыкальные программы. Запись и 

редактированиеMIDI-сообщений. 

Функциисеквенсоров.Аппаратныеаналоговыесеквенсоры.Виртуальныепрограммныесе

квенсоры. 

 
Тема 3.5 Современное программное обеспечение для записи, редактирования 

ивоспроизведенияаудиоматериала,написанияиаранжированиямузыки. 

Профессиональноемузыкальноепрограммноеобеспечение:SteinbergCubase,Digidesing 

Protools, CakewalkSonar, MAGIX Samplitude. Устройство, внешний вид и органыуправления. 



СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ МОДУЛЬ 4. ВИРТУАЛЬНЫЕ 

МНОГОКАНАЛЬНЫЕСРЕДСТВААУДИОПРОИЗВОДСТВ

А 

Тема 4.1. DAW-программы – устройства для работы с аудиоданными. Принцип 

иособенностизаписи звука вПК. 

DAW-

Цифроваязвуковаярабочаястанция.Разновидностизвуковыхрабочихстанций.Автономныепрог

раммно-аппаратные системыикомпьютерныесистемы. 

 
Тема4.2.ИнтерфейсифункцииDAW-программ.Основныерабочиеобласти. 

Панельинструментов.Транспортнаяпанель.Панельдорожек.Атрибутыпанелиинспектор

адорожек. Окно редактирования. Понятие «часть»(Part). 

 
Тема4.3.СтруктурамикшераDAW-программ.Типыдорожекиихатрибуты. 

Модульаудиотрека.МодулиVSTi,групповоготрека,FXChannelтрека.МодулиMIDI- и 

инструментального треков, особенности применения VST-инструментов. 

Модуливходныхивыходныхшин. 

 
Тема4.4.Функцииредактированиязвуковогосигнала(timestretch,audiowarp,pitchsh

ift). 

Функция изменения времени «Timewarp». Функция коррекции высоты тона 

«Pitchcorrect». Квантизация и выравнивание MIDI-сообщений времени к выбранной 

дискретнойсетке. 

 
СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ5.ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕМОДУЛИОБРАБОТКИ 

ЗВУКА 

(VIIIСЕМЕСТР) 

Тема5.1.Программныеподключаемыемодули(plug-

ins).Плагиныдляобработкизвука. 

Понятие«Plug-in». ФорматыплагиновVST,RTAS,AAX,AU.Применениеплагинов. 

 
Тема5.2.Технологииреставрациизвуковогоматериала. 

Приложение Izotope RX. Система шумопонижения Denoise. Модули очистки 

звуковогосигналаdeclip, declick,removehum.Основныепринципыочисткифонограмы. 

 
Тема5.3.Средствакорректировкиинтонирования.MelodyneStudio. 

ПанельинструментовMelodyne.Окноредактора.Детектированиеиопределениемелодии.

Изменениевысотытонаотдельныхнотвмелодии.Сдвигформантмелодии.Временныеизменения

параметроввоспроизведения.Нотныепозициии выравнивание. 

 
Тема5.4.Методызвуковогосинтезазвука.Синтезаторыисемплеры. 

Определение понятия «синтезатор». Типы звуковых синтезаторов, принцип 

работы.Четыре фазы огибающей сигнала. Шесть фаз огибающей сигнала. Применение 

синтезаторов.Сэмплеры.Определениепонятия«сэмплер».Принципработысэмплера.Применен

иесэмплеров. 
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Тема5.5.ВиртуальныемузыкальныеинструментыVSTi. 

Плагины виртуальных инструментов VSTi. Типы виртуальных инструментов. 

Виртуальныесинтезаторыисемплеры.Особенностиихприменения.СемплерNIKontakt. 

 
Тема5.6.ПротоколReWire. 

ОсобенностипротоколаReWire.ПодключениеприложенийReWire.Управлениеустройст

вамиReason.Особенности совместногопримененияDAWиприложенийReWire. 

 
Тема 5.7 Обмен проектами между различными музыкальными ПО. 

ФорматыXMLи OMF. 

Обменпроектамимеждуразличнымивиртуальнымистудиями,использующимиразличны

е приложения. Формат OMF. Достоинства и недостатки. Варианты экспорта 

трековSteinbergCubase/Nuendo,AppleLogic,AvidProTools.ЭкспортMIDI.Экспорттрековвиртуал

ьныхинструментов.Форматыдляпереносаинформации–XML,OMF,AAF.Экспортстэмов. 
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7. СОДЕРЖАНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

Самостоятельная работа студентов обеспечивает подготовку студента к текущим аудиторным 

занятиям. Результаты этой подготовки проявляются в активности студента на занятиях и в качестве 

выполненных практических заданий и рефератов. 

 

СР включаетследующиевидыработ: 

− работа с лекционнымматериалом, предусматривающаяпроработкуконспекталекций и 

учебнойлитературы; 

− поиск и обзор литературы и электронных источников информации по 

индивидуальнозаданнойпроблемекурса; 

− выполнениедомашнегозадания в виде реферата по изучаемойтеме и 

выполненияпрактическогозадания; 

− изучениематериала, вынесенного на самостоятельнуюпроработку; 

− подготовка к семинарским и практическимзанятиям; 

− для студентовзаочнойформыобучения – выполнениеконтрольнойработы; 

− подготовка к экзамену. 

 

7.1 ТЕМЫ И ЗАДАНИЯ ДЛЯ САМОСТОЯТЕЛЬНЫХ ЗАНЯТИЙ 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ1.КОМПЬЮТЕР.ЗВУКОВАЯКАРТА.ЗВУКОВЫЕ СИСТЕМЫ 

(VIСЕМЕСТР) 

Тема1.1.Аппаратно-программнаяструктурамузыкальногоПК. 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−Определениепонятия «ПК». 

−ТипичнаяконструкциясовременногоПК. 

−Системныйблокивнутренние устройства(комплектующие). 

−НаименованиеитехническиехарактеристикиосновныхузловиустройствПК. 

−Основныефункциии возможности ПК. 

−Историяразвитиякомпьютеров«IBM»и«Macintosh». 

−Основныеконструкционныеипрограммныеотличиякомпьютеров«IBM»и 

«Macintosh». 

−Понятие«программноеобеспечение»(ПО),иегорольвработеперсональногокомпьютера. 

−Основныетипыпрограммногообеспечения:системноеи прикладное. 

Термины:Персональный компьютер, ПО 

Литература:Петелин Р.Ю. Музыкальный компьютер для начинающих / Р.Ю. Петелин, Ю.В. 

Петелин. — СПб. : БХВ-Петербург, 2011. — 384 с. 

 

Тема 1.2.Теорияцифровогопредставленияаудиосигналов:понятиебитрейта, 

частотыдискретизации,цифровой фильтрации 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−Сутьпроцессацифровогопредставлениязвуковогосигнала 

−ОсновныеидеитеоремыНайквиста-Котельникова. 

−Основныеформатыаудиоданных. 

−Сжатыеинесжатыеформатыаудиоданных. 

−Вчемотличиеформата«WAV»от«MP3». 

Термины:цифровойзвук,квантование,дискретизация,клиппинг,дитеринг(dithering) 
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формат,файл. 

Литература:Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

 

Тема1.3Современныесистемыоцифровкизвука.Аудиоинтерфейсы. 

 
Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−Чтотакое«аудиоинтерфейс»и«звуковаякарта»? 

−Внешниеивстроеныеаудиоинтерфейсы.Основныеотличия. 

−Порты подключения периферийного оборудования (USB, FireWire, Thunderbolt), 

ихпараметры. 

−СтандартыS/PDIF,AES/EBU,ADAT. Вчемихсутьиособенности? 

−Основныекомпонентыпрофессиональныхсистемзвукозаписи. 

−МногоканальнаясистемазвукозаписиUADApollo. 

−МногоканальнаясистемазвукозаписиFocusrite. 

−МногоканальнаясистемазвукозаписиAntelopeAudioGoliath. 

 

Термины:аудиоинтерфейс,звуковаякарта,аналогово-цифровойпреобразователь, цифро-

аналоговый преобразователь, порт подключения. 

Литература:Радзишевский А. Ю. Основы аналогового и цифрового звука. — М. : 

Вильямс, 2006. — 288 с. 
 

Тема1.4.Настройкипараметроваудиоинтерфейса.Аудиодрайверыипротокол ASIO. 

 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

2. Темытворческих работ: 

−Чтотакое«драйвер?Длячегоонинужны? 

−Основныеразновидностидрайверов. 

−ЧтотакоеASIO?ПредназначениедрайвераASIO. 

−Драйвераудиоинтерфейса.Основныеконфигурации. 

−Понятиевиртуальной звуковой шины. 

 

Термины:драйвер, утилиты,потоковыеаудиоданные,ASIO,виртуальнаяаудио-шина. 

Литература: Никамин В.А.   Цифровая   звукозапись.Технологии   и   стандарты   /   под   ред. 

М.В.Финкова. — СПб : Наука и Техника, 2002. — 256 с. 

 

 

 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ2.ПРОТОКОЛ«MIDI» 

Тема2.1.Теорияцифровогоинтерфейсамузыкальныхинструментов(MIDI). 

 
Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−Чтотакое«MIDI»? 
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−Как устроенасистемаMIDI? 

−ОсобенностиMIDIсигнала. 

−ВариантыподключенияMIDIустройств. 

−СоединительныеMIDI-разъемыиMIDlкабель. 

 

Термины:MIDI,аудио,токоваяпетля,интерфейс,протокол,MIDI-клавиатура,MIDI-

контроллер,MIDI-порт, секвенсор. 

Литература:Петелин Р.Ю. Звуковая студия в РС / Р.Ю. Петелин, Ю.В. Петелин. — СПб. : 

БХВ-Петербург, 2002. — 256 с. 

 

Тема2.2ФорматMIDI-данных.ТипыMIDI-сообщений. 

 
Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−КакиесуществуюттипыMIDI-сообщений? 

−Вчемотличиесообщений типа«Note»отсообщений«Controller»? 

−ОсобенностиотображенияMIDI-сообщений всеквенсоре. 

−Дискретнаяшкалавремени. 

−Функции«Piano-roll». Изменение«velocity». 

 
Термины:MIDI-данные,MIDI-сообщения,дискретнаяшкалавремени, «piano-roll», 

«velocity». 

Литература:Петелин Р.Ю. Звуковая студия в РС / Р.Ю. Петелин, Ю.В. Петелин. — СПб. : 

БХВ-Петербург, 2002. — 260 с. 

 

 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ3.ВИДЫИОСОБЕННОСТИПРОГРАММНОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ(VIIСЕМЕСТР) 

Тема3.1.Основныевидызвуковогопрограммногообеспечения,ихособенности,возможности

и принципыработы. 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

−Длячегонужнопрограммноеобеспечение? 

−Классификацияпрограммного обеспечения ПК. 

−Отличиесистемногоиприкладногопрограммного обеспечения. 

−КакиесуществуютвидымузыкальногоПО? 

−Чтотакое«Host»–программа? 

−Чтотакое«Plug-in». Особенностиплагинов. 

Термины: программное обеспечение, музыкальная информатика, звуковой редактор,музыкальный 

редактор, приложение-хост, плагин, пресет, виртуальная студия, виртуальныйдокумент 
Литература:Леонтьев В. П. Обработка музыки и звука на компьютере. — М. : ОЛМА-ПРЕСС, 

2005. — 192 с. 

 

Тема 3.2. Типологизациямузыкального программного обеспечения по 

функциональнымособенностям. 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 
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2. Темытворческих работ: 

−ОсновныевидымузыкальногоПО? 

−Особенностизвукового редактора. 

−ВолновойредакторSoundForge.Предназначениеиосновныефункции. 

−Нотныйредактор«Sibelius» 

−Нотныйредактор«Finale» 

−DAW –программы.Ихустройствои особенности. 

 
Термины:секвенсор,нотныйредактор,волновойредактор,DAW,синтезатор,семплер. 

Литература:Леонтьев В. П. Обработка музыки и звука на компьютере. — М. : ОЛМА-ПРЕСС, 

2005. — 192 с. 

 

Тема3.3.Нотныередакторы. 

Выполнить: 

1. Ознакомитьсясметодическимматериаломпоработеснотнымиредакторами. 

2. Выполнитьпрактическоезадание: 

−Открытьнотныйредактор «Sibelius». 

−Используяпредустановленныешаблоны,создатьпроектдля фортепиано. 

−Выполнитьнотныйнаборпартитурыпроизведениянавыборстудента. 

−Открытьнотныйредактор «Finale». 

−Используяпредустановленныешаблоны,создатьпроектадлясекцииструнныхинструментов. 
−Выполнитьнотныйнаборпартитурыпроизведениянавыборстудента. 

 

Термины:партитура,табулатура,нотныйстан,панельинструментов,окноредактора, паттерн,темплейт, 

метроном 

Литература: Лебедев С., Трубников П. Русская книга о FINALE. «Композитор» – С.Петербург, 

2003. 

 

 

Тема 3.4 Секвенсорные музыкальные программы. Запись и редактированиеMIDI-сообщений. 

Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

2. Темытворческих работ: 

−Чтотакоесеквенсор? 

−Основныефункциисеквенсора 

−Отличиеаппаратныхсеквенсоровотвиртуальных 

 

Термины:трек,автоматизация,квантизация,локаторы,курсор,маркер,соло,мьют,темпо-

трек,трексигнатуры. 

Литература:[Элекстронный ресурс]. – Режим доступа: https://mcgrp.ru/article/6372-chto-

nachinayuschim-muzyikantam-sleduet-znat-o-sekvensore 

 

 

Тема3.5Современноепрограммноеобеспечениедлязаписи,редактированияивоспроизведенияау

диоматериала,написанияиаранжированиямузыки. 

 
Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

https://mcgrp.ru/article/6372-chto-nachinayuschim-muzyikantam-sleduet-znat-o-sekvensore
https://mcgrp.ru/article/6372-chto-nachinayuschim-muzyikantam-sleduet-znat-o-sekvensore
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−SteinbergCubase. 

−DigidesignProTools. 

−PreSonusStudioOne. 

−MAGIXSamplitude. 

−Линейноеинелинейноередактирование. 

−Деструктивноеинедеструктивноередактирование. 

 

Термины:музыкальноеПО,Виртуальнаястудия,многоканальныесистемызаписи, 

нелинейноередактирование,недеструктивноередактирование. 
Литература: Петелин Р.Ю. SteinbergCubase 5. Запись и редактирование музыки / Р.Ю. Петелин, Ю.В. 

Петелин. — СПб. : БХВ-Петербург, 2010. — 896 с. 

 

 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ МОДУЛЬ 4. ВИРТУАЛЬНЫЕ МНОГОКАНАЛЬНЫЕ 

СРЕДСТВААУДИОПРОИЗВОДСТВА 

Тема 4.1.DAW-программы– устройствадляработы с аудиоданными.Принцип и 

особенностизаписи звука вПК. 

 
Выполнить: 

1. Систематизироватьизакрепитьзнанияпотеме. 

 
- DAW -Цифроваязвуковаярабочаястанция. 

- Разновидностизвуковых рабочих станций. 

- Автономныепрограммно-аппаратныесистемыикомпьютерныесистемы. 

 
Термины:виртуальнаястудия,DAW,секвенсор,аппаратнаярабочаястанция,виртуальнаяраб

очаястанция. 

Литература:Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

 

 

Тема4.2.ИнтерфейсифункцииDAW-программ.Основныерабочиеобласти. 

 
Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

−Функциональныеэлементытранспортнойпанели. 

−Функциональныеэлементыпанелиинструментов. 

−Атрибутыпанелиинспекторадорожек. 

−Элементыокнаредактирования. 

 

Термины:панельинструментов,транспортнаяпанель,рабочееокно,инспектортрека,окноредактирован

ия. 

Литература:Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

 

 

Тема4.3.СтруктурамикшераDAW-программ.Типыдорожекиихатрибуты. 
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Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

−Атрибутымодуляаудиотрека. 

−МодулиVSTi,групповоготрека. 

−МодулиFXChannelтрека. 

−МодулиMIDI-и инструментальноготреков. 

−ОсобенностипримененияVST-инструментов. 

 

Термины:микшер,трек,инструментальныйтрек,аудиотрек,MIDI-трек,шиныввода/вывода. 

Литература:Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

 

Тема 4.4. Функции редактирования звукового сигнала (timestretch,audiowarp,pitchshift). 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

2. Выполнитьпрактическоезадание: 

−Посредствомфункцииквантизациивыровнятьнеточносыграннойпоследовательности нот по 

заданнымдолямтакта. 

−Посредствомфункцииквантизациипреобразоватьритмическуюструктуруобрабатываемой 

партиивсоответствиисобразцовойпартией. 

−Посредством функции квантизации произвести «гуманизацию» MIDI–партитур -внесение 

небольших "случайных" отклонений моментов взятия нот и их длительностей 

отидеальноравномернойтактовойсетки(такаяобработкаимитируетигруисполнителя-человека и 

позволяет избавиться от впечатления навязчивой механистичности в 

звучаниипартий,созданныхспомощью MIDI-секвенсора). 

−Откорректироватьповремениаудиоклипприменяяфункцию «Timewarp». 

−Изменитьтональностьаудиоклиписпользуяфункциикоррекциивысотытона 

«Pitchcorrect» 

Термины: дискретная шкала времени, маркеры, хитпоинты, time-warp, 

квантизация,огибающаяавтоматизации, гуманизация. 

Литература:Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙМОДУЛЬ5.ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕМОДУЛИОБРАБОТКИ 

ЗВУКА 

(VIIIСЕМЕСТР) 

Тема 5.1. Программные подключаемые модули (plug-ins). Плагиныдляобработкизвука. 

 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 
- Понятие«Plug-in». 

- ФорматыплагиновVST,RTAS,AAX,AU. 

- Применениеплагинов. 

Термины:плагин,VST,APIDirectX,RTAS,AAX,AU. 

Литература:Загуменнов А. П. Plug-ins. Встраиваемые приложения для

 музыкальныхпрограмм.-М .: "ДМК", 2000. 
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Тема5.2.Технологииреставрациизвуковогоматериала. 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

2. Выполнитьпрактическоезадание: 

−Очиститьотшумовипомехаудиоклип,используямодульDe-noise. 

−Исправитьаудиоклипотперегрузаиликлиппинга(clipping)используямодульDe-clip. 

−Изменитьхарактеракустическогопространствавзаписи,используямодуль De-reverb. 

Термины:фонограмма,аудиоклип,реставрациязвука,шумоподавление,де-клиппер,де-реверб 

Литература:РуководствопользователяiZotopeRX[Электронный ресурс].-

Режимдоступа:https://rutracker.org/forum/viewtopic.php?t=4093804 

 

Тема5.3.Средствакорректировкиинтонирования.MelodyneStudio. 

 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

- ПанельинструментовMelodyneStudio.Окноредактора. 

- Детектированиеиопределениемелодии. 

- Изменениевысотытонаотдельныхнотвмелодии. 

- Сдвигформантмелодии. 

- Временныеизмененияпараметроввоспроизведения. 

- Нотныепозицииивыравнивание. 

 

Термины:вокальнаяпартия,интонирование,форманта,высотатона. 

Литература: РуководствопоиспользованиюCelemonyMelodyne[Электронныйресурс].-

Режимдоступа:http://musicmanuals.ru/uploads/files/manuals/Celemony-Melodyne-Studio-4-Rus.pdf 

 

 

 

 

 

Тема5.4.Методызвуковогосинтезазвука.Синтезаторыисемплеры. 

 
Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

- Определениепонятия«синтезатор». 

- Типызвуковыхсинтезаторов,принципработы. 

- Четырефазыогибающейсигнала.Шестьфазогибающейсигнала. 

- Применениесинтезаторов. 

- Сэмплеры.Определениепонятия«сэмплер». 

- Принципработысэмплера.Применениесэмплеров. 

Термины:синтезатор,формаволны,фазаогибающейсигнала,аддитивныйсинтез,субтрактивный 

синтез,семплирование, семплер, семпл. 

Литература:Петелин Р.Ю. Сочинение и аранжировка музыки на компьютере / Р. Петелин, Ю. Петелин. 

— СПб : БХВ-Петербург, 2009. — 608 с. 

Тема5.5.ВиртуальныемузыкальныеинструментыVSTi. 

 

https://rutracker.org/forum/viewtopic.php?t=4093804
http://musicmanuals.ru/uploads/files/manuals/Celemony-Melodyne-Studio-4-Rus.pdf
http://musicmanuals.ru/uploads/files/manuals/Celemony-Melodyne-Studio-4-Rus.pdf
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Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

 

- Плагины виртуальных инструментов VSTi. 

- Типы виртуальных инструментов 

- Виртуальные синтезаторы и семплеры. 

- Особенности ихприменения. 

- СемплерNIKontakt. 

 

Термины:виртуальныемузыкальныеинструменты,синтезатор,семплер,библиотекасемплов. 

Литература:Никамин В.А.   Цифровая   звукозапись.Технологии   и   стандарты   /   под   ред. 

М.В.Финкова. — СПб : Наука и Техника, 2002. — 256 с. 

Тема 5.6. Протокол ReWire. 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

Особенности протокола ReWire.  

- Подключение приложений ReWire. 

- Управление устройствами Reason. 

- ОсобенностисовместногопримененияDAWиприложенийReWire. 

 
Термины:ReWire,ReBirth,MIDI,DAW,виртуальныйаудиокабель(VAC). 

Литература:Электронный ресурс (ReWire) https://midi.ucoz.ru/publ/1-1-0-10 

 

 

Тема5.7ОбменпроектамимеждуразличнымимузыкальнымиПО.ФорматыXMLи OMF. 

Выполнить: 

1. Изучитьосновнуюидополнительнуюлитературупотеме. 

- ФорматOMF.Достоинстваи недостатки. 

- ВариантыэкспортатрековSteinbergCubase/Nuendo,AppleLogic,AvidPro-Tools. 

- ЭкспортMIDI.Экспорттрековвиртуальныхинструментов. 

- Форматыдляпереноса информации–XML,OMF,AAF.Экспортстэмов. 

 
Термины:экспорт,импорт,формат,проект,XML,OMF,стэм. 

Литература:Экспорт и импортинформациимеждуразными DAW [Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: https://samesound.ru/gear/71704-export-import-any-daw 

 

 

7.2 ЗАДАНИЯ ДЛЯ КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ 

 

Контрольнаяработаподисциплине«Музыкальныеинформационныетехнологии»выполн

яетсястудентамизаочнойформыобучениявформе реферата. 

Требованияпооформлениюреферата 

Реферат выполняется на листах формата А4 в компьютерном варианте.Поля: верхнее, 

нижнее – 2 см, правое – 3 см, левое – 1,5 см, шрифт TimesNewRoman, размершрифта–

14,интервал–1,5,абзац–1,25,выравниваниепоширине.Объемреферата15-

20листов.Графики,рисунки,таблицыобязательныиподписываются (графики и рисунки снизу, 

таблицы сверху) располагаются в приложениях вконцеработы, 

https://samesound.ru/gear/71704-export-import-any-daw
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восновномтекстенанихделаетсяссылка. 

1. Нумерациястраницобязательна.Номерстраницыставитсявлевомнижнемуглустраниц

ы.Титульныйлист ненумеруется. 

2. Готоваяработадолжнабытьскрепленапапкой. 

3. Рефератсдаетсяпреподавателювуказанныйсрок. 

4. Рефератнебудетзачтенвследующих случаях: 

а) при существенных нарушениях правил оформления (отсутствует содержание 

илисписоклитературы, нетсносок, номеровстраницит.д.); 

б)из-

засерьезныхнедостатковвсодержанииработы(несоответствиеструктурыработыеетеме,неполно

ераскрытиетемы,использованиеустаревшегофактическогоматериала). 

Возвращенный студенту реферат должен быть исправлен в 

соответствиисрекомендациямипреподавателя. 

Студент, не получивший зачет по реферату, к зачету по дисциплине недопускается. 

Принаписаниирефератанеобходимоследоватьследующимправилам: 

Раскрытие темы реферата предполагает наличие нескольких 

источников(какминимум4-

5публикаций,монографий,справочныхизданий,учебныхпособий)вкачествеисточникаинформа

ции. 

Подготовка к написанию реферата предполагает внимательное 

изучениекаждогоизисточниковинформациииотборинформациинепосредственнокасающейсяи

збранной темы.На этом этапе работы важно выделить существенную информацию, 

найтисмысловыеабзацыиключевыеслова, определитьсвязимеждуними. 

Содержаниерефератаограничивается 2-3главами,которыеподразделяются 

напараграфы(§§). 

Сведение отобранной информации непосредственно в текст 

реферата,должнобытьвыстроеновсоответствиисопределеннойлогикой -планаработы. 

Реферат состоит из трех частей: введения, основной части, 

заключения.Воведениилогичнымбудетобосноватьвыбортемыконтрольной/реферата. 

Актуальность-

(почемувыбранаданнаятема,какимобразомонасвязанассовременностью?). 

Цель (должна соответствовать теме работы); задачи (способы достижения 

заданнойцели),отображаютсявназваниипараграфовработы;историография(обозначитьиспольз

ованныеисточникискраткойаннотаций–какойименноисточник(монография,публикация и 

т.п.), основное содержание в целом (1 абз.), что конкретно содержит 

источникподаннойтеме(2-3 предложения). 

Восновнойчастидаетсяхарактеристикаианализтемырефератавцелом, и далее - сжатое 

изложение выбранной информации в соответствии с 

поставленнымизадачами.Описаниевозможностейпрактическогоприменениярассматриваемог

отеоретическоговопроса. 

Вконцекаждойглавыдолженделатьсявывод(подвывод),которыйначинаетсясловами:«Та

кимобразом…»,«Итак…»,«Значит…»,«Взаключениеглавыотметим…»,«Всесказанное 

позволяет сделать вывод…», «Подводя итог…» и т.д. Вывод содержит краткоезаключениепо 

§§ главы(объем0,5 -1 лист).Всодержаниинеобозначается. 

Заключение содержит те подвыводы по главам, которые даны в работе (1-1,5 

листа).Однако прямая их переписка нежелательна; выгодно смотрится заключение, 

основанное насравнении. 

Список использованной литературы. В списке указываются только те источники, 

накоторыеестьссылкавосновнойчастиработы.Ссылкавосновномтекстеоформляетсядвумяспос

обами: 

- вквадратныхскобкахвсамомтекстепослефразы.[3,с.52],гдеперваяцифра 

№ книги по списку использованной литературы, вторая цифра - № страницы с которой 
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взятацитата; 

- вподстрочнике.Цитатавыделяетсякавычками,затемследуетномерссылки.Нумерация

ссылок накаждойстраниценачинается заново. 

Библиографическоеописаниекнигивспискеиспользованнойлитературыоформляется в 

соответствии с ГОСТ, (фамилия, инициалы автора, название работы, 

городиздания,издательство, год издания, общееколичество страниц). 

При использовании материалов из сети интернет необходимо оформить ссылку 

наиспользованный сайт. 

Приложения иллюстраций, таблиц, схем (если они 

есть).Работаподаетсявдвухвариантахпечатномиэлектронно

м. 

Рефератявляетсясамостоятельнойработойстудентаивыполняетсяпослетщательного 

изучениялитературыпорассматриваемомувопросу. 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

А Б В Г Д Е Ж З И К 

Л М Н О П Р С Т У Ф 

Х Ц Ч Ш Щ Э Ю Я - - 
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8 ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИСТУДЕНТОВ В 8 

СЕМЕСТРЕ 

8.1 Тесты (8 семестр) 

1. Определение понятия информационных технологий: 

а) система программных средств 

б) комплекс технических средств 

в) система методов сбора, накопления, хранения, поиска и обработки информации + 

2. Укажите международный стандарт, являющийся основой регламентирования 

показателей качества программного средства: 

а) ISO + 

б) ASCII 

в) ANSI 

3. Информационные технологии в профессиональной деятельности предназначены 

для: 

а) сбора, хранения, выдачи и передачи информации + 

б) постоянного хранения информации 

в) проведения расчетов и вычислений 

г) использования в делопроизводстве 

4. Компрессор (декомпрессор), программно-аппаратное средство, используемое для 

записи и воспроизведения сжатого файла: 

а) декодек 

б) кодек + 

в) кедок 

5. Основные этапы обработки в ИТ информации: 

а) устройства ввода, обработка, вывод информации + 

б) исходная информация, конечная информация 

в) ввод информации 

6. Информация, размещаемая на внешних запоминающих устройствах, снабженная 

идентификатором и оформленная как единое целое средствами операционной 

системы или языка программирования, называется: 

а) массив 

б) запись 

в) файл + 

7. Программные средства информационных технологий: 

а) драйвера 

б) системные программы, прикладные программные средства + 

в) утилиты 

8. Как называется внешнее устройство для записи и воспроизведения цифровой 

информации на кассету с магнитной лентой: 

а) винчестер 

б) стример + 

в) флоппи-диск 

9. Понятие мультимедиа означает: 

а) считывание информации с компакт-диска 

б) проигрывание музыкальных файлов 

в) считывание и запись информации на компакт-диск 

г) максимальное предоставление информации пользователю + 

10. Какой вид программного обеспечения используется для создания музыки на 

компьютере?  

а) графический редактор  

б) операционная система  
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в) DAW (Digital Audio Workstation) + 

г) Антивирусное ПО 

11. Какой термин используется для обозначения измерения высоты звука?  

а) длительность 

б) амплитуда 

в) частота + 

г) темп 

12. Что представляет собой MIDI?  

а) международная директива по звуку и изображению  

б) музыкальный интерфейс для цифровых инструментов  

в) метод измерения звукового давления  

г) интерфейс цифровой информации о музыке + 

                      13. Какой термин описывает изменение громкости звука со временем?  

а) тембр  

б) атака 

в) частота  

г) затухание + 

14. Как называется процесс преобразования аналогового звука в цифровой формат?  

а) амплификация  

б) анализ  

в) модуляция  

г) дискретизация + 

15. Расшифровка «VST» в музыкальной информатике: 

а) виртуальный синтезатор тембра  

б) визуальная система трансформации  

в) виртуальный студийный тракт + 

г) волшебная звуковая технология 

 

16. Что такое «цифровой семплинг» в музыкальных информационных технологиях?  

а) процесс создания цифровых подписей для звуковых файлов  

б) использование цифровых технологий в музыкальном образовании  

в) анализ цифровых сигналов в музыке  

г) процесс записи и сохранения звуковых волн в цифровом формате + 

17. Как называется процесс изменения времени воспроизведения музыкальной 

композиции без изменения её высоты?  

а) транспонирование  

б) темпометрия 

в) тайм-стретчинг+ 

г) тональность 

18. Как называется процесс объединения двух или более звуков в один?  

а) дублирование  

б) синтез  

в) микширование + 

г) обработка 

19. Что такое «бит» в музыкальной информатике?  

а) звуковая волна  

б) частота дискретизации  

в) минимальная единица музыкальной длительности  

г) единица измерения количества информации в звуке + 

 

20. Что такое «музыкальный синтез»?  

а) сочинение музыки в реальном времени  
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б) манипулирование музыкальными данными с использованием компьютера  

в) автоматизированное создание нотных записей  

г) искусственное создание звуков с использованием электронных устройств + 

 

 

8.2 ТЕМЫ ДЛЯ РЕФЕРАТОВ 

1. Историязвукозаписиотвозникновенияидонаших дней 

2. Аппаратныесредствасовременнойстудиизвукозаписи 

3. Виртуальнаястудия–плагины,виртуальныеинструменты 

4. Мастеринг–необходимостьпримененияиливлияниешоу-бизнеса 

5. Аналоговыеицифровыестудии звукозаписи –различияи сходства 

6. Краткаяисторияразвитияэлектронноймузыки 

7. Звуковойдизайнкакэлементтворчествамузыкантаизвукорежиссера 

8. Технологиисинтезазвука 

9. MIDI.СтруктураMIDI-сообщений.КоммутацияMIDI-устройств. 

10. Плагиныдляобработкиаудиосигнала. 

 

8.3.ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ 

 

1. Понятиеинформации.Музыкальнаяинформацияиеёпредметныеграницы. 

2. Понятие«программноеобеспечение»(ПО).Рольпрограммногообеспечениявработеперсон

ального компьютера. 
3. Видыиспособыхраненияинформации. 

4. Основныепринципыцифровойзаписи(оцифровки)иобработкизвука. 

5. Характеристика основных звуковых форматов: WAV, CDA, AIFF, MP3, WMA,MIDI. 

6. Понятиеконвертациизвуковыхфайлов.Программыконвертациизвуковыхфайлов. 

7. Историяразвитияцифровыхсистемзвукозаписи. 

8. Разновидностиаудиоинтерфейсов и их характеристики 

9. Подключениезвуковогооборудованияинастройкапараметров. 

10. ОсобенностипротоколаASIO 

11. ОсновныепараметрызвуковогодвижкаVST. 

12. Musical Instrument Digital Interface (MIDI). 

13. Решение проблем самовозбуждения MIDI-системы. 

14. ФорматMIDI-данных.ТипыMIDI-сообщений. 

15. Note-сообщениеонажатии MIDI-клавиши.Controller-

сообщениеосостоянииконтролера.ProgramChange-сообщениеобизмененииMIDI-

инструменту. 

16. Понятие ПО. Прикладноемузыкальноепрограммноеобеспечение. 

17. Звуковыередакторы.Нотныередакторы. 

18. Особенности,назначениеифункциинотныхредакторов. 
19. Профессиональноемузыкальноепрограммноеобеспечение:StudioOne.Устройство,внеш

нийвидиорганыуправления 
20. DAW -Цифроваязвуковаярабочаястанция. 

21. МодулиVSTi,групповоготрека,FXChannelтрека. 

22. Функциякоррекциивысотытона«Pitchcorrect». 

23. Понятие«Plug-in».Применениеплагинов. 

24. ПриложениеIzotopeRX.Основныепринципыочисткифонограммы. 
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25. ПанельинструментовMelodyneStudio.Окноредактора. 

26. Определениепонятия«синтезатор». 
27. Виртуальныесинтезаторы и семплеры. Особенностиихприменения. 
28. ОсобенностипротоколаReWire. 

29. ЭкспортMIDI.Экспорттрековвиртуальныхинструментов. 

30. ФорматOMF.Достоинстваинедостатки. 
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9. МЕТОДЫ ОБУЧЕНИЯ 

В процессе обучения для достижения планируемых результатов освоения дисциплины 

используются следующие методы образовательных технологий: 

- методы IT – использование Internet-ресурсов для расширения информационного поля и 

получения профессиональной информации;  

- междисциплинарное обучение – обучение с использованием знаний из различных областей 

(дисциплин), реализуемых в контексте конкретной задачи; 

- проблемное обучение – стимулирование студентов к самостоятельному приобретению 

знаний для решения конкретной поставленной задачи; 

- обучение на основе опыта – активизация познавательной деятельности студента 

посредством ассоциации их собственного опыта с предметом изучения. 

Изучение дисциплины «Музыкальные информационные технологии» осуществляется 

студентами в ходе прослушивания лекций, участии в семинарских занятиях, а также посредством 

самостоятельной работы с рекомендованной литературой. 

В рамках лекционного курса материал излагается в соответствии с рабочей программой. При 

этом преподаватель подробно останавливается на концептуальных темах курса, а также темах, 

вызывающих у студентов затруднение при изучении. В ходе проведения лекции студенты 

конспектируют материал, излагаемый преподавателем, записывая подробно базовые определения и 

понятия. 

В ходе проведения семинарских занятий студенты отвечают на вопросы, вынесенные в план 

семинарского занятия. Помимо устной работы, проводится защита рефератов по теме семинарского 

занятия, сопровождающаяся его обсуждением и оцениванием. Кроме того, в ходе семинарского 

занятия может быть проведено пилотное тестирование, предполагающее выявление уровня знаний 

по пройденному материалу. 

Для изучения дисциплины предусмотрены следующие формы организации учебного 

процесса: лекции, семинарские занятия, самостоятельная работа студентов и консультации. 

При проведении различных видов занятий используются интерактивные формы обучения: 

 

Занятия Используемые интерактивные образовательные технологии 

Семинарские занятия  Кейс-метод (разбор конкретных ситуаций), дискуссии, коллективное 

решение творческих задач. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ ТЕСТОВ 

 
Оценка Критерии оценивания 
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Отлично(5) Студент ответил на 85-100% вопросов. 

Хорошо(4) Студент ответил на 84-55% вопросов. 

Удовлетворительно 
(3) 

Студент ответил на 54-30% вопросов. 

Неудовлетворительно 
(2) 

Студент ответил на 0-29% вопросов. 

 

 

10.1. КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ РЕФЕРАТОВ 

 
Оценка Критерии оценивания 

Отлично(5) Контрольная работа демонстрирует последовательное, логичное и 
доказательное раскрытие заявленной темы, студент использует ссылки 
на использованную и доступную литературу, в том числе электронные 
источники информации. Каждый из цитируемых литературных 
источников имеет соответствующую ссылку. Работа демонстрирует 
глубокие знания студента, овладевшего элементами компетенции 
«знать», «уметь» и «владеть», проявившего всесторонние и глубокие 
знания программного материала по дисциплине, обнаружившего 
творческие способности в понимании, изложении и практическом 
использовании усвоенных знаний. 

Хорошо(4) Контрольная работа показывает недостаточно последовательное и не 
всегда логичное раскрытие заявленной темы. Студент не в полной 
мере показывает уровень изученности учебной литературы, в том 
числе электронные источники информации. Используемые 
цитируемые литературные источники имеют соответствующую 
ссылку. Работа демонстрирует достаточный уровень знаний студента, 
овладевшего элементами компетенции «знать» и «уметь», 
проявившего полное знание программного материала по дисциплине, 
обнаружившего стабильный характер знаний и умений и способного к 
их самостоятельному применению и обновлению в ходе последующего 
обучения и практической деятельности. 

Удовлетворительно 
(3) 

В контрольной работе допускаются неточности, недостаточно четкие 
формулировки, непоследовательность в излагаемых положениях. 
Студент недостаточно владеет умениями и навыками при работе с 
рекомендуемой литературой, мало или совсем не использует ссылки на 
доступную литературу, в том числе электронные источники 
информации. Работа демонстрирует низкий уровень знаний студента, 
овладевшего элементами компетенции «знать», т.е. проявившего 
знания основного программного материала по дисциплине в объеме, 
необходимом для последующего обучения и предстоящей 
практической деятельности, знакомого с основной рекомендованной 
литературой, допустившего неточности в ответе на поставленные 
вопросы и задания, но в основном обладающему необходимыми 
знаниями для их устранения при корректировке со стороны 
преподавателя. В оформлении допущены ошибки и несоответствия 
требованиям, предъявляемым к данному виду работ. 

Неудовлетворительно 
(2) 

Контрольная работа демонстрирует неудовлетворительный уровень 
знаний студента, не овладевшему ни одним из элементов компетенции, 
т.е. обнаружившего существенные пробелы в знании основного 
программного материала по дисциплине, допустившему 
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принципиальные ошибки при применении теоретических знаний, 
которые не позволяют ему продолжить обучение или приступить к 
практической деятельности без дополнительной подготовки по данной 
дисциплине. Контрольная работа не соответствует требованиям, 
предъявляемым к данному виду работ. 

 

 

 

 

10.2. КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ ОТВЕТОВ НА ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ 

 
Оценка Критерии оценивания 

Отлично (5) Свободная ориентация в вопросах по курсу теоретического материала, полный 

ответнапредложенныевопросы,выполнениенас оответствующемуровнев 
полномобъемепрактическихзадач. 

Хорошо(4) Уверенное овладение знаниями и навыками полного курса, достаточно 

уверенная ориентация в вопросах по курсу теоретического материала, 

достаточнополныйответнапредложенныевопросы,выполнениеснезначительным

инедостаткамипрактическихзадачвполном объеме. 

Удовлетворител

ьно 
(3) 

Определенные недостатки в

 выполнениипрактическихзаданий,слабаяориентацияввопросахп

окурсутеоретическогоматериала,неуверенныйиневдостаточномобъемеответ 

напредложенныевопросы. 

Неудовлетвор

ительно 
(2) 

Отсутствие знаний по теоретическим вопросам курса музыкальных 

информационных технологий, 

неумениеответитьнапредложенныевопросы,невыполнениеиливыполнениесгруб

ымиошибкамипрактическихзадач. 
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11. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ, 

УЧЕБНАЯ И РЕКОМЕНДУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА 

 

Основная литература: 

 

1. Загуменнов А. П. Компьютерная обработка звука.  М: ДМК пресс, 2000. — 260 3с. 

2. Загуменнов А.П. Запись и редактирование звука. Музыкальные эффекты. — М. : 

НТ Пресс, 2005. — 181 с. 

3. Кирн П. Цифровой звук. Реальный мир. — М. : ООО "И.Д. Вильямс", 2008. — 720 

с. 

4. Леонтьев В. П. Все о МР3: ваша компьютерная фонотека / В. П. Леонтьев. — М. : 

Олма-Пресс, 2005. — 48 с. 

5. Леонтьев В. П. Обработка музыки и звука на компьютере. — М. : ОЛМА-ПРЕСС, 2005. — 

192 с. 

6. Никамин В.А.   Цифровая   звукозапись.Технологии   и   стандарты   /   под   ред. 

М.В.Финкова. — СПб : Наука и Техника, 2002. — 256 с. 

7. Петелин Р.Ю. Музыкальный компьютер для начинающих / Р.Ю. Петелин, Ю.В. Петелин. — 

СПб. : БХВ-Петербург, 2011. — 384 с. 

8. Петелин Р.Ю. Домашняя звукозапись для начинающих / Р.Ю. Петелин, Ю.В. Петелин. — 

СПб. : БХВ-Петербург, 2011. — 416 с. 

9. Петелин Р.Ю. SteinbergCubase 5. Запись и редактирование музыки / Р.Ю. Петелин, Ю.В. 

Петелин. — СПб. : БХВ-Петербург, 2010. — 896 с. 

10. Петелин Р.Ю. Звуковая студия в РС / Р.Ю. Петелин, Ю.В. Петелин. — СПб. : БХВ-

Петербург, 2002. — 256 с. 

11. Петелин Р.Ю. Сочинение и аранжировка музыки на компьютере / Р. Петелин, Ю. Петелин. 

— СПб : БХВ-Петербург, 2009. — 608 с. 

12. Радзишевский А. Ю. Основы аналогового и цифрового звука. — М. : Вильямс, 2006. — 288 

с. 

13. Роуз Дж. Звук для цифрового видео: запись и обработка. — М. : КУДИЦ-ОБРАЗ, 2004. — 

488 с. 

14. Харуто А. В. Музыкальная информатика : теоретические основы : учеб. пособие / А. В. 

Харуто. — М. : ЛКИ, 2009. — 400 с. 

 

Дополнительнаялитература: 

1. Л.Чудновский,И.Чудновская.Особенностивосприятияиндивидуальногомузыкальногообр

аза// CHIP&NEWS, 1999,љ7. З.39 ... 43. 

2. БогачевГ.CUBASE.- М.:"Мелограф",1998.. 

3. БогачевГ.ЗвуковойредакторWaveLab.-М.:"Мелограф",1998.. 

4. Браун Р.Компьютер-композитор./Пер.сангл. -М.:ЭКОМ, 1998. 

5. БажовС.Школаигрынасинтезаторе.-СПб.:"Композитор", 1998.. 

6. ДубровскийД.Компьютердлямузыкантовлюбителейипрофессионалов.-

М.:"Триумф",в1999. 

7. ЖивайкинП.600звуковыхимузыкальныхпрограмм.-СПб.:"BHV-Санкт-Петербург",в1999. 

8. Загуменнов А. П. Plug-ins. Встраиваемые приложения для

 музыкальныхпрограмм.-М .: "ДМК", 2000. 

9. КолесникД.Техникаитехнологиямалыхстудий.Приборыобработкизвука.Психоаккустичес

киеметодыобработки// Шоу-Мастер.1998. №2. С.76-78. 

10. ПавленкоA.WaveLab1,5иSoundForge4,0-новыйстандартредактированиязвука// Мир ПК. 

1997. №6. 

11. ПавленкоА.ОбработказвукавреальномвременинаPC//Мультимедиа.1998.№4. С.90-94. 

12. РадзишевскийА.Компьютернаяобработказвука.-М.:"Нолидж",2000. 

http://library.lgaki.info:404/2017/Загуменнов%20А_Компьютерная.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Загуменов%20А_Запись.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Загуменов%20А_Запись.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Кирн%20П_%20Цифровой%20звук.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Кирн%20П_%20Цифровой%20звук.pdf
http://library.lgaki.info:404/2019/Леонтьев_Все_о_mp3.pdf
http://library.lgaki.info:404/2019/Леонтьев_Все_о_mp3.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Леонтьев%20В_Обработка%20музыки.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Леонтьев%20В_Обработка%20музыки.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Никамин%20В_Цифровая.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Никамин%20В_Цифровая.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_%20Музыкальный%20компьютер.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_%20Музыкальный%20компьютер.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_Домашняя%20звукозапись.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_Домашняя%20звукозапись.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_Steinberg%20Cubase%205.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Петелин%20Р_Steinberg%20Cubase%205.pdf
http://library.lgaki.info:404/32%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20Звукорежиссура/Звуковая%20студия%20в%20РС.PDF
http://library.lgaki.info:404/32%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20Звукорежиссура/Звуковая%20студия%20в%20РС.PDF
http://library.lgaki.info:404/32.973.26-02%20Архитектура%20микро-ЭВМ%20(информатика,%20программы)/Петелин%20Р.%20Сочинение%20И%20Аранжировка%20Музыки%20На%20Компьютере.pdf
http://library.lgaki.info:404/32.973.26-02%20Архитектура%20микро-ЭВМ%20(информатика,%20программы)/Петелин%20Р.%20Сочинение%20И%20Аранжировка%20Музыки%20На%20Компьютере.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Радзишевский_Основы.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Радзишевский_Основы.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Роуз%20Д_%20Звук%20для%20.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Роуз%20Д_%20Звук%20для%20.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Харуто%20А_Музыкальная%20информатика.pdf
http://library.lgaki.info:404/2017/Харуто%20А_Музыкальная%20информатика.pdf
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13. Сведениевстерео//IN /OUT.1993.№2.С.64-66. 

14. ТюлинЮ.Н.Музыкальнаяформа.-М.:"Музыка",1974. 

15. Лебедев С., Трубников П. Русская книга о FINALE. «Композитор» – С.Петербург, 2003. 

 

 
 

 

 

 

Интернетресурсы: 

1. ИллюстрированныйсамоучительпоCakewalkSonar[Электронныйресурс].-Режимдоступа: 

http://muzcreator.ru/uchebniki/CakewalkSonar/cs.htm 

2. Обновляемыйсборникстатей,видеоматериаловпозвукорежиссуре[Электронный ресурс]. -

Режимдоступа: https://vk.com/zvukorejissiory 

3. РуководствопоиспользованиюCelemonyMelodyne[Электронныйресурс].-

Режимдоступа:http://musicmanuals.ru/uploads/files/manuals/Celemony-Melodyne-Studio-4-

Rus.pdf 

4. РуководствопользователяiZotopeRX[Электронный ресурс].-

Режимдоступа:https://rutracker.org/forum/viewtopic.php?t=4093804 

5. Статьи про звуковое компьютерное оборудование. Форум для 

звукорежиссеров[Электронный ресурс]. -Режимдоступа: http://www.muzoborudovanie.ru/ 

6. УчебникпоCubase[Электронныйресурс].-Режимдоступа:http://cubase.su/publ/1-1-0-110 

7. Форумдлязвукорежиссеров[Электронныйресурс].-

Режимдоступа:https://vk.com/proaudio.moscow 

8. Форумзвукорежиссеровповиртуальномуоборудованию,VSTипр.[Электронный ресурс]. -

Режимдоступа: https://vk.com/soundrecord 

9. Электронный ресурс, посвященый созданию и редактированию, а также 

записиэлектронноймузыкинакомпьютере[Электронныйресурс].-

Режимдоступа:http://muzcreator.ru/ 

10. Энциклопедиязвука[Электронныйресурс].-Режимдоступа:http://wikisound.org 

11. Электронный ресурс (ReWire) https://midi.ucoz.ru/publ/1-1-0-10 

12. Экспорт и импортинформациимеждуразными DAW[Электронный ресурс]. – Режим 

доступа: https://samesound.ru/gear/71704-export-import-any-daw 

13. [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://mcgrp.ru/article/6372-chto-

nachinayuschim-muzyikantam-sleduet-znat-o-sekvensore 
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12.МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

И ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 

Учебныезанятияпроводятсяваудиторияхсогласнорасписаниюзанятий.Приподготовке к 

занятиям по даннойдисциплинеиспользуетсяаудиторный фонд (столы, стулья,доска). 

Приподготовкеипроведениизанятийиспользуютсядополнительныематериалы.Предостав

ляется  литература    читального    зала    библиотеки Академии Матусовского. 

СтудентыимеютдоступкресурсамэлектроннойбиблиотечнойсистемыАкадемии. 

Изинформационныхтехнологийприменяетсякомпьютерпакетмузыкальныхприложений 

(SteinbergCubase, AvidProTools, NativeInstrumentsKomplete, 

WavesPlatinum),компьютернаярабочаястанция,аудиоинтерфес, контрольныймониторинг.                                           

 


